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Asunto: En informética ¢es lo mismo postear que setear? Nombre: Cristina Origen: Argentina Fecha: 11-06-2023 00:00 Pregunta o consulta del visitante:Disculpen no lei la condicién de no escribir en mayuisculas,la pregunta en informatica postear es lo mismo que setear.Gracias Cristina Respuesta de ALEGSA.com.ar: No es lo mismo. Postear se
refiere a escribir un "post" o mensaje en un foro. En cambio setear viene de "set", que significa configurar. "Setear" es un término informatico que se refiere a establecer o asignar un valor o una configuracién a una variable, propiedad o parametro de un sistema o programa. Por ejemplo, en un programa de edicién de texto, se puede "setear" la
fuente, el tamafio de letra, el color de fondo, etc. Es una acciéon fundamental en la programacion y en la configuraciéon de sistemas informaticos. Ambos términos se relacionan con la programacién y la informatica, pero tienen significados diferentes. En informatica, setear puede referirse a la configuracién de variables, pardmetros o propiedades de un
programa o sistema. Por ejemplo, se puede setear la resoluciéon de una imagen, el tamafio de una ventana o las opciones de un menu. En cambio, postear se relaciona especificamente con la acciéon de publicar un mensaje o comentario en una plataforma o red social. Es comuinmente utilizado en foros, blogs, redes sociales y otras plataformas de
comunicacién en linea. Es importante tener en cuenta que, aunque ambos términos se relacionan con la informatica y la programacion, son conceptos diferentes y su uso es especifico a cada caso. En conclusion, postear se refiere a publicar mensajes en una plataforma en linea, mientras que setear hace referencia a configurar opciones y propiedades
de una aplicacién o sistema. En los lenguajes de programacién orientados a objetos, "setear" se refiere a asignar un valor a una propiedad o atributo de un objeto, mientras que "postear" se utiliza comuinmente en el contexto de enviar datos a un servidor web. No necesariamente; aunque es comun utilizar "postear" para referirse a enviar datos a un
servidor, "setear" se refiere exclusivamente a asignar un valor a una variable. Por ejemplo, en JavaScript se puede usar la funcién ".setAttribute()" para "setear" un valor a un atributo especifico de un elemento HTML, mientras que al enviar un formulario a través de un método POST en un servidor web se esta "posteando" la informacién contenida en
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Busqueda por categorias Almacenamiento Aplicaciones Hardware Desarrollo web Memorias Programacién Seguridad Teoria de Sistemas Windows M4ds categorias Page 4 * 1GLe 2GLe* 3GL* 4GC+ 4GL* 5GL* Abend* Abortare Abstraccion de agregacione Abstraccion de datose Acoplamientoe ActiveXe ActiveX Controle ActiveX Data Objectse ADO+
aleatoriedade Aleatorio* Algoritmoe algoritmo aleatorizadoe algoritmo de aprendizaje* Algoritmo de busqueda+ Algoritmo de Dijkstras algoritmo de ordenamiento Bubble Sorte algoritmo de ordenamiento por inserciéne algoritmo de ordenamiento Selection Sorte Algoritmo eficientes Alpha teste Alta cohesiéne® ambito de variables AOP+ API+ API de
Internet Explorere API de Windowse Applets Apuntadore Arbol biselado* Archivo binarioe Archivo ejecutable* argumento« aridade Arraye Arreglos Asemblere® asignaciéne Asignacién dindmica de memoria* Asignacién estéatica de memoria® ATL+ Bajo acoplamientos Banderas barra invertida* Base de datos® beta abiertos betateste Biblioteca*
biblioteca de tiempo de ejecucione bloque finally* Booleane* Bootstrapping® BOT+* Botmaster* Breakpointe Buclee* Bucle infinitos Buge® Buleano* Bytecode* C++ Buildere Callbacke Caracter de escape* Case* cin ¢ Clase * Cocoa* Code base* cddigo automodificables Cédigo fuente* Codigo maquinae Cddigo nativoe Cddigo objetos COFFe Cohesiéne
Cola* Comando* Compilacione Compiladore Compilador JSPe Compilare Compile timee Compilers composicién® composicion de funcioneses composicion de objetose Concurrencia* Condicién compuesta® Condiciéon simple* Constantee controlador JDBCe Crashe crtOs Debuggere Debugginge declaracién de variablese Delphi* Dependencia de datose
Depuraciéne Depuracion de programase Depuradore depurare Desbordamiento ¢ Descompiladore Desensambladore DirectXes Disefio webe Dynamic Linking Librarye ECCe Eficiencia algoritmica* Ejecutar* embeberes Enlazadors Ensambladore Enteroes entorno webe¢ Error de diferencia por unoe« error de softwaree Error en tiempo de ejecuciéone
Especificador de conversione estado de salida* Estructura de controle Estructura de datose® Estructura de decisiéne Estructura de repeticiéne Estructura de secuencia* Estructura de selecciéone® Estructura selectivae Estructura simplee Estructuradoe* Evento ¢ Fan-in* Fan-oute fichero objeto* Flag* flujo de controle FOP+* Fore Funciéone Funcién
andnimae Funcién recursivae function composition® game engine* generaciones de lenguajes de programaciéne GPDe* Grado de absorcione Herencia* Hexadecimal® HotJavae IDE+ IDLE Pythone IFe in-line expansion® Ingenieria inversae ingenieria inversa de softwaree* Interpretare Intérpretee Iteradore JARe* Java applete Java servlete Java servletse
JavaFXe JavaFX Scripte JNI* jQuerye JVMe KIS ¢ Lenguaje compiladoe* Lenguaje de descripciéne Lenguaje de marcas® lenguaje de primera generacione Lenguaje de programacion® Lenguaje de programacion de alto nivels lenguaje de quinta generaciéne lenguaje de segunda generaciéone lenguaje de tercera generacione Lenguaje informaticoe
Lenguaje intermedio* Lenguaje interpretado* Lenguaje maquina* Lenguaje scriptinge LIFO¢ Linker ¢ Lock ¢ Légica de negocio* LRU* LZSS* Manejo de excepciones* Maquina virtual Javas Metalenguaje* Microcodigoes Microsoft Visual C++¢ Modularidads Mddulo* Monoprogramacione Mouseoveres Multiprogramacione Multitarea* NaN o Not a
Numbere nombre de variable* object compositione Objetos OCX* OLE+* OMG-* operador sobrecargado* ordenamiento binario* Orientado a objetose overloaded operatore palabra reservadae Paradigmae pardmetroe* Parcinge parseoe Parsere parsinge® Pausare PEAR¢ Pila* Polimorfismoe* portabilidad del software* PRNG* Procedimiento* Programas
Programa residente* Programaciéne® Programacién dirigida a eventos® programacion estructurada* Programacién genérica* programaciéon In-Systeme Programacion modulare programacion no estructurada* Programacién orientada a eventose® programaciéon orientada a objetose programadores programador de software* Programare programmerse
pseudoaleatoriedad e pseudocédigo® punteroe Punteroe Punto de paradaes PYe PYC+ QUIKSCRIPT* RAW+ Recoleccion de basura* Repeate Reusar codigo* Reutilizacién de cédigoe RLaB* RMI* Run* Runtime* Runtime errore scripte SDKe Secuencia de escape* segmento de cdédigo* Sentencia de programacione Sistema en tiempo de ejecucione
Snippete Sobrecarga de operadorese Softwaree Software Development Kite Source code* SQL embebido* SQL integradoe Subclase* Subprogramae* Subrutinae Switche Testeo del softwarees Tiempo de compilaciéon® Tiempo de ejecucione Tipado débile Tipado fuertee Tipificadoe Tipo de datoe tipos de datos de propodsito generale Transact-SQLe Turbo
Ce Turbo Pascal* Unidad de softwaree Validacién de datose Variables VBX* vectore vectore Version betae Visual Basice Visual Basic .NET* Visual Basic Scripting Edition® WAR* WAW+ webapp* While* widgetPage 5 * .NET Messenger Service* Acceso directo* Acceso telefénico a redese Accesse Activacion del producto Microsofte Active Desktop®
Active Directorye ActiveMovie* ActiveSynce Actualizacién automatica de Windowse Administrador de discos 16gicos* Administrador de dispositivoss Administrador de impresiéns Administrador de programases Administrador de tareas* ALG.exe* Apagare API de Internet Explorers API de Windows+ archivo de sistema de Windowse« Area de
notificacione arranque seguro UEFIe Arrastrar y soltars Asesor de actualizaciones de Windows Vista® ASFe+ Autoexece autoplaye autorune* Bandeja del sistemae* Barra de idiomae* Barra de inicio* Barra de inicio de Windowse Barra de inicio rdpidoe Barra de tareas® Barra de Windows* Bloc de notas* botén de inicio* Botdn Inicioe BSoD* btwdins.exe®
Calculadora de Windowse Carpeta® CDFSe Cerrare class drivers cmd.exe* Componente de Windowse* ctfmon.exee* Ctrl Alt Del* DDE+* Desktop Window Managere Direct3De DirectDrawe DirectMusice Directorio Activo* DirectSounde* DirectXe* Disco dindmico* DLLe Documentos recientes* Dynamic Linking Librarye Equipoe* Escritorio* Escritorio
Activoe Este equipo* EXEe+ Explorador de Windowse Explorere explorer.exee* Extensiones de sistema* Extensiones de video* FATe Fxssvc.exe* Graphics Device Interfacee iexplore.exe* Indigo* INFe inie Inicio* internat.exe* Internet Explorere Kixtarte Logical Disk Manager* Isass.exe* Mapa de caracteres* Maximizare Media Control Interfacee
Media Player* Memphis* Mentu contextual® Mi PCe Microsofte Microsoft Access* Microsoft Cortana* Microsoft Edge* Microsoft Live Labse¢ Microsoft Management Console* Microsoft OneNote* Microsoft Outlooke Microsoft Painte Microsoft Security Essentials® Microsoft Wordes Minimizare Mis Documentos® Mis Sitios de Red* mmc.exe* Modo a
prueba de fallos® MSConfige MSHTMLe* nombre corto de archivos Notepads NTDSe NTFSe NTLDRe Offices OLE* Painte Panel de Control® Pantalla azul de la muerte* Pantalla roja de la muerte* papel tapize Papelera de reciclaje* Personalizar Escritorio® PIF+ Plug and Play* PnPe Portapapelese® proceso inactivo del sistemae* Propiedad de pantallae
Puerto infrarrojo IrDA Regedite Registro de Windowse* Reproductor de Windows Media* Restaurare Restaurar sistema de Windowse Scandiske® Service Packe Servicio de cliente para NetWare* Shadow copy* Smartdrivee Snipping Toole svchost.exee System Idle Processe TAPI« tecla Windowse Teclas de acceso rapido* Terminal de Windowse* TSFe
UniDrve Ventanae* Ventana activa® VFATe Virtual device drivere Virtual PCe Visual Basic .NET+ VMM32.vxde VxDe* wallpapers WAMPes WDMe+ WGA+ WGF « WHQL* Winl16* Win32+ Win32s* Win64+ WinBIOS+ Windows* Windows 1.0¢ Windows 10* Windows 10 Mobile* Windows 11+ Windows 2.0* Windows 2000+ Windows 3.0¢ Windows 3.1¢
Windows 3.x* Windows 7+ Windows 7 Enterprises Windows 7 Home Basic® Windows 7 Home Premiume+ Windows 7 Professional® Windows 7 Startere Windows 7 Ultimate* Windows 95« Windows 98« Windows 99+ Windows Activation Technologies® Windows CE+ Windows Defenders Windows DNAe+ Windows Driver Frameworkss Windows Genuine
Advantage* Windows key* Windows Livee Windows Live ID* Windows Live OneCare* Windows Live SkyDrivee Windows ME+* Windows Media Playeres Windows Messengere* Windows minidumpe* Windows Mobile* Windows Mobile Device Center* Windows NT+* Windows NT Servere Windows NT Workstation® Windows Phone* Windows Presentation
Foundation* Windows RT* Windows Script Host* Windows Server 2003+ Windows Update* Windows Vista® Windows XPes Winprinters WINSe+ Winsockes Wintele WMA+ WMI* WordPad* WSF+ WSHPage 6 Blisqueda porletraABCDEFGHIJKMNOPQRSTUVWXY Z 0-9 Bisqueda por categorias Almacenamiento Aplicaciones Hardware
Desarrollo web Memorias Programacién Seguridad Teoria de Sistemas Windows M4ds categorias Page 7 * 1,2« 1,44 « 3 1/2¢ 5 1/4+ A « acceso aleatorio* acceso secuenciale actuadore Acumuladore Advanced Formate Advanced Intelligent Tapee AIT+ Algoritmo de reemplazo de paginase Almacenamiento* Almacenamiento de bases de datose
almacenamiento en la nube* almacenamiento en red* Almacenamiento extraibles almacenamiento flashe almacenamiento magnéticoe almacenamiento mévil en la nube* almacenamiento 6ptico* Almacenamiento secundario* Almacenare Analégico* Archivador de ficherose Archival Diske Archivare Archivoe Archivo autoextraiblee archivo
contenedore Archivo de intercambioe* Archivo de paginaciéone Archivo huérfanoe Archivo webe Atributoe atributos de archivos y carpetase Auxiliary storagee backupe bad sectors Base de datos* BD-R* BD-RE* bite bit cudntico* Bloque de disco* bloque defectuoso de disco* Blu-raye Borrar datos* brazo de acceso* brazo de lectura-escritura del
actuadore Brontobytee* bytee cabezal de lectura-escritura del disco rigidoe cachée* caché de disco* caché webe Campoe* Capacidad de almacenamientos Caractere Carpetae Carpeta virtuale CD* CD-I* CD-R* CD-ROMe¢* CD-RW* cederréone celda de memoriae Cilindros Cinta magnéticas CompactFlashe Compresione conector de almacenamiento®
controlador de disco* Copia de respaldoe Copiare Coree CUE* D2D+ DA-88¢ DAT* Data striping® DDS* densidad de area* Desfragmentadore Desfragmentare Digital8+ Digitalizacione direct to disk recordinge Directorio* Disco basico* Disco compactoe Disco dindamico* Disco duroe Disco flexible* Disco magnético* Disco épticoe disco optico de doble
capa* Disco RAM* Disco rigido* Disco rigido hibridoe Disco virgene Disco virtual® Diskettee* dispositivo de almacenamientoe dispositivo de almacenamiento primarioe dispositivo de almacenamiento secundario* Disquetee disquete 2S2D+ disquete de 1,2 MBe disquete de 1,44 MB+ disquetera* disquetera de 2,88 MBe¢ DLT* Drive* Dropbox* DVD®
DVD-ROM+ Dynamic Memory Allocation® EAPROM+« EEPROM* Ejecutable* eliminare Eliminar datose Enlace simbdlicoe espacio de almacenamiento* Espacio libre en disco* Estructura fisica* Exabytes Exploracién de superficies Exportare ext2e ext3« ext4d+ Extended Density Formate extensione Extensiones de audio* Extensiones de compresione®
Extensiones de imagene* Extensiones de sistemae* Extensiones de textoe Extensiones de video* Eye-Fie Ezflyere FATe FAT12+ FAT16+ FAT32¢ FATA* FDHD* Ficheroe Filee File System+ Filename+* Flash memorye flash RAM¢ Floppy diske floppy disk controllere floppy disk drivee FMD-ROM¢ Formatear® Formato* Formato de compresiéon multimedia®
Formato légicoe fragmentaciéne GB+ gestiéon de almacenamiento de datose Giga* Gigabyte* Google Drives Guardare Hard diske HD-DVD+ Hi8* HLF* Imagen® Imagen digital® imagen ISO* Importare informacién digital® Instalare Integridad * ISO 9660+« Jaze Jerarquia de memoria* JFSe Joliete KBe Kilobytee LBA® lector de tarjetas de memoria®
Liberador de espacio* LTO+* Master Boot Record* MBR* medio de almacenamiento* Mega* Megabyte® Memoria* memoria de nicleos magnéticos* Memoria externa* Memoria fisica®s Memoria flash® memoria interna® memoria magnética de toros* Memoria no volatile Memoria primaria® Memoria secundaria® Memoria USB* Memoria virtuale
memorias de almacenamiento® Memory card® Memory Stick estdndars Memory Stick PRO*« MHT+ MHTML* Microdrives microSDHC+ Mini disce Mini DVe Mis Documentos® MMC+ NCQ¢ Nextcloudes Nibble* nombre de archivoe NTFSe* NVMe* octeto* OneDrives Open Packaging Conventionse palabrae Particiéne Particién activas Pen drives
Pendrivee Petabytee Pilae Pista* Pista de CD* PKZIP* platos del disco rigido* Proteccion contra escrituras QIC* Quemar * RAID* Rainbow Books* RAMe+ RAM Diske* Recuperacion de datose Red de area de almacenamiento* redes de almacenamiento de datos* Region de datose Region del directorio raize Registros ReiserFSe¢ renombramiento masivo
de archivos® Revisable-Form Texte RLLe Run Length Limiteds SAITe SANe* SD Plus® SDHC+* SDRAM<« Sectore Sector de arranque* Sector de discoe sector defectuoso* sector erréneo de disco* Secure Digitale Serial ATAe Sincronizar archivose Sistema de archivose SLRe SmartMedia* Solid State Arraye Stiction® Subcarpetas Super Hi-Vision®
Superdiske SuperDrivee Surface scan® SxSe¢ SyJete Symbolic linke tamafio de archivos Tape magnético* Tarjeta CompactFlashe Tarjeta de memoria* tarjeta flashe TCQe TDK BD-Re¢ Terabytee texto* Tipo de archivoe TPI* Travan® UDFe¢ UMSDOS* Unidad de disquetera* unidad de estado sé6lido* Unidad magneto-épticas Unidad principal® Unidad
virtual® Unidad ZIP* unidades de almacenamiento* unidades de medida de almacenamiento* Universal Flash Storage* USB Flash Drives VFATe* VHS* virtualizaciéon de almacenamiento* Volumens VRAM+* VXA+ Winchester « XFS+ Yottabytee Zettabytee Zip DriverPage 8 Bisqueda porletra ABCDEFGHIJKMNOPQRSTUVWXYZO0-9
Busqueda por categorias Almacenamiento Aplicaciones Hardware Desarrollo web Memorias Programacién Seguridad Teoria de Sistemas Windows M4as categorias Page 9 * 419+ AAA ¢ Acceso denegado* Access rightse ACLe Activacién de viruse Activacion del productoes Actualizaciéon automatica de Windowse Africa scame Agujeroe algoritmo Luhne
Anti-keyloggere® Antiespia* Antispywaree Antiviruse Antivirus activoe Antivirus gratuitoe Antivirus offline* Antivirus online* Antivirus pasivo* APDe* Archivare ataque de credenciales* Ataque de denegacion de servicios Ataque de dia cero* Ataque informaticoe ataque por diccionario* Autenticacione Autentificaciéne Authentication* Autoridad
Certificadora® Avast! Antiviruse AVG Anti-Viruse AVS ¢ Back Orifices Backdoore* backup* bad sectore Bane Baneare* Barrera de seguridade BitDefendere bomba de tiempo* bomba de tiempoe* bomba légica* bottleneckes BSoD¢ calidad de la informaciéone Captchaes Cardinge CERT* ciberhostigamientoe* Cifradoe Cifrado cuanticoe cifrado negable®
Clavee clave de accesoe Clave fuertee Clickjackinge Cluster viruse Cédigo malicioso* Cédigo maligno* computadora zombie* Confickere contrasefia® contrasefia de acceso* Control de acceso* Control Paternoe* Copia de respaldoe Copyrighte Correo basurae Correo electrénico no deseadoe Cortafuego* CPU lockinge® Cracke Crackeadoe Crackeadors
Crackere Crackinge CRCe+ Crimeware* criptografiae Criptografia cuanticae Criptogramae Criptoviruse cyclic redundancy checke Delito informatico* Depuracione Derechos de acceso* Derechos de acceso a archivose Desprotegido® dictionary attacke DMSe Droppers DVRe ECC+ EFFe« Esete Espiac Exploite Exploraciéon de superficie® F-Prote F-
Secure* Falla informaticae falso antiviruse Falso viruse Fichero de passworde Firewalle Firma digital® Fuerza bruta* Gemelo malvado* Generador de llavese Graywaree Grisofte Gusano* Gusano de internet* Hackere Hackinge Hackmode* Hammering* hardware redundante* herramienta de diagndstico* Hoax* Honeypote* Hotfixe Hueco de
seguridades I-Worme IDSe iJacke IMAGINATION® Ingenieria inversae ingenieria inversa de software+ Ingenieria social* Integridad ¢ Internetpole inyeccion de cdédigo* Inyeccion SQLe IP Spoofinge ISpy* Jailbreake Jardin cerrado* Kaspersky Anti-Viruse Kaspersky Labe Key generatore Keygene Keylogger* Keylogger por hardware+ Keylogger por
softwaree Ladilla virtuale lector de huellas dactilares® Malwares McAfee* McAfee Artemise McAfee VirusScane Metatag stuffinge Microsoft Forefronte Microsoft Morros Microsoft Security Essentials® Nagware* Nigeria scame* NOD32+ Nombre de usuario* nonce* Norton Antivirus® NSAe« Ocultacién de informaciéne ordenador zombie* Overflowe
Panda Securitye Pantalla azul de la muerte* Pantalla negra de la muertee Pantalla roja de la muertes PAP+ Passworde Password fuertes Payloades PC-cillin® Permisos de acceso* Phreakinge* Piggybackinge Pirata informaticoe Pirateria* Politica de Uso Aceptable* polynomial code checksume Pretty Good Privacye* Privacidade Programa maligno®
Programa pirata® Proteccion contra escritura® Proteccién permanentee proteccién por contrasena de Offices PUA* Ransomware* Recogida de basura® Reconocimiento activo* Reconocimiento pasivoe* Resolucién de problemase Restaurar sistema de Windowse* Riskwaree rogueware* Rootkite SAl* SCAMe* scarewaree* Script kiddie* Scumwaree* sector
defectuosoe* Security Assertion Markup Language* Seguridad ¢ Seguridad en redes inaldambricase Seguridad fisica® Seguridad informatica* Seguridad ldgica* Seguridad por oscuridade Sistema de deteccion de intrusos® SMARTe Smishinges Snake oil® Sniffinge Software maligno® SOFTWINe* Spame* Spamminge* SpySheriffe Spywarees SQL injection®
SSHe SSH File Transfer Protocole SUPERAntiSpywaree® tecnoviligancia® Tracear* Trend Micro Internet Security* Update « UPSe UPS line-interactives UPS off-line* UPS on-line* UPS on-line modo bypasse® vectore violacién de la integridad de la informacidne Viriie Viruse Virus antiviruse Virus Classe® Virus Empleado* Virus Hoax* Virus Moroso®*
Virus parasitoe Virus polimérficoe Virus Salamie Virus signaturee Virus stealthe Vishings VPNe Vulnerabilidads War dialers War dialing* Windows Activation Technologies* Windows Defenders Windows Genuine Advantage* Windows Live OneCare* Worme X.509¢ XPloite XSS+ Zenux* ZoneAlarmPage 10 Busqueda porletraABCDEFGHIJKM
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funcionamiento de un equipo programable. Ver resetear. "Si no es por la economia de letras, no le encuentro mucho sentido al uso de 'setear’, existiendo otras palabras en esparfiol que significan lo mismo y no generan confusién." No, no falta la “S”, porque no es sestear, no. Que todavia estamos en primavera y no aprieta tanto el calor. Tampoco es
sesear, ni cecear. No hay error tipografico. Ni se trata de un problema lingiiistico, ni procede de ninguna traba lingual, porque, al fin y al cabo, estoy escribiendo, que no hablando. Para mis colegas del Piquer, SETEAR no es hacer el seta, aunque alguien nos lo sugiriera. ¢De qué se trata, entonces? SETEAR es parte de un proceso mental, y, por tanto,
real, mediante el cual muchas personas sustituyen, en su cerebro, la “S” por la “T”, y al revés, seguin en qué palabras. Y alguna vocal, si hace falta. Ocurre méas entre personas que hayan padecido alguna adiccién, aunque tampoco es raro que les pase a otras que no las hayan sufrido. Voy a poner un ejemplo: el de los fumadores. Bueno, el de los
exfumadores novatos, esos que lo acaban de dejar. Resulta, que segun lo dejan, dicen sentir ANSIEDAD. Y se desesperan hasta que su cerebro pone en marcha el mecanismo del SETEO, es decir, empieza a SETEAR. Entonces, su cerebro, en lugar de ansiedad, interpreta y ejecuta el proceso ANTI-EDAD. Asi, en espaifiol, puede resultar chocante, pero,
dicho en el idioma de Shakespeare, es otra cosa: ANTI-AGING, ¢verdad que si? Pues bien, gracias al proceso ANTI-EDAD ocurren maravillas en su organismo: - Las células se desintoxican. - Los tejidos recuperan su flexibilidad y naturalidad. - Los drganos se vuelven, otra vez, plenamente funcionales. En definitiva, todo el organismo, poco a poco,
o mas rapidamente, recupera su salud natural. Al contrario de lo que pueda parecer, es un proceso no exento de dificultades ni sufrimientos. Mas que nada porque el exfumador novato, de vez en cuando, quiere pensar en el TABACO y, de repente, su mente le trae el SOBACO. jOtra vez con el SETEO a cuestas! ¢Y qué sobaco crees que le trae? No,
no... no es un sobaco ASEADO, no. Es un sobaco ATEADO. j¢?! Si, un sobaco que, huyendo del ASEO, se ha vuelto ATEO. Vamos, que no cree en la purificacion del agua y, en consecuencia, ni la prueba. Ante todo, coherencia, aunque sea, cerebral. Vaya con el procesito. Al SETEAR, el tabaco se convierte en sobaco. {Y menudo sobaco! Nada mas ni
menos, que ateo, nada de aseo. jHorror! Sobre todo, porque, segin han referido algunas de las personas en las que el proceso de SETEO estd mds desarrollado, llegan a percibir el olor, perddn, el hedor... Mejor no seguir por aqui. {Menuda gracia! Tanta que, a veces, no los sobacos, jlos exfumadores! necesitan visitar al PSICOLOGO. Lo logran si no
entra en marcha el SETEO. Porque si es que si, terminan en el TOCOLOGO. Empiezo a notar que, para otras adicciones, el SETEAR funciona por igual: adiés a la ANSIEDAD, jviva la ANTI-EDAD! {Por una vida apasionante! vive, disfruta, comparte. Setear en programacién es un término ampliamente utilizado para referirse a la accién de asignar un
valor a una variable, propiedad o configuracién dentro del cédigo. En mis primeros afios como programador, me encontré muchas veces con esta palabra en foros y conversaciones técnicas, y aunque no es un término oficial en la mayoria de los lenguajes, su uso se ha extendido en la comunidad hispanohablante. En este articulo, te explicaré a fondo
qué significa setear en programacién, cémo se usa en distintos lenguajes y cudl es su origen. El término setear proviene del inglés set, que significa «establecer» o «configurar». En el contexto de la programacion, setear se usa para indicar que se estd asignando un valor a una variable, propiedad u objeto. En algunos lenguajes, este concepto se
formaliza con métodos llamados set o setter, que permiten modificar valores de un objeto de manera controlada. Por ejemplo, cuando trabajamos con propiedades en un objeto de JavaScript, se puede decir que «seteamos» una propiedad al asignarle un nuevo valor: const usuario = { nombre: "Maria", setNombre(nuevoNombre) { this.nombre =
nuevoNombre; }};usuario.setNombre("Carlos"); // Se "setea" la propiedad nombre con un nuevo valorconsole.log(usuario.nombre); // Carlos El uso de este término en programacién es comun en el desarrollo de software, especialmente en lenguajes orientados a objetos, donde la encapsulacién y modificacién de datos son esenciales. Cada lenguaje de
programacién tiene su propia forma de manejar la asignacién de valores. Veamos algunos ejemplos en distintos lenguajes: En JavaScript, se pueden usar los setters dentro de una clase o un objeto para modificar propiedades de forma estructurada. class Usuario { constructor(nombre) { this. nombre = nombre; } set nombre(nuevoNombre) {

this. nombre = nuevoNombre; } get nombre() { return this. nombre; } }const user = new Usuario("Ana");user.nombre = "Pedro"; // Se "setea" un nuevo valorconsole.log(user.nombre); // Pedro En Python, se pueden usar property setters dentro de una clase para modificar atributos de manera controlada. class Usuario: def init (self, nombre):

self. nombre = nombre @property def nombre(self): return self. nombre @nombre.setter def nombre(self, nuevo nombre): self. nombre = nuevo nombreusuario = Usuario("Luis")usuario.nombre = "Carlos" # Se "setea" la propiedad nombreprint(usuario.nombre) # Carlos En C#, el uso de este término estd formalizado mediante setters dentro de
propiedades. class Usuario { private string nombre; public string Nombre { get { return nombre; } set { nombre = value; } }}Usuario user = new Usuario();user.Nombre = "Elena"; // Se "setea" la propiedad NombreConsole.WriteLine(user.Nombre); // Elena En bases de datos, setear valores se hace con la sentencia SET o UPDATE para modificar
registros. UPDATE usuarios SET nombre = 'Carlos' WHERE id = 1; En Java también se puede setear valores utilizando métodos setter, que forman parte del concepto de encapsulacion en Programacién Orientada a Objetos (POO). Los setters permiten modificar los atributos privados de una clase a través de métodos publicos. Aqui tienes un ejemplo
usando un método setter dentro de una clase: class Usuario { private String nombre; // Método setter para setear el nombre public void setNombre(String nuevoNombre) { this.nombre = nuevoNombre; } // Método getter para obtener el nombre public String getNombre() { return nombre; } }public class Main { public static void main(String[] args) {
Usuario usuario = new Usuario(); usuario.setNombre("Andrés"); // Se "setea" la propiedad nombre System.out.println(usuario.getNombre()); // Andrés }} También se pueden usar clases con propiedades encapsuladas y métodos set generados automaticamente, como en el caso de Lombok con la anotaciéon @Setter: import lombok.Setter;import
lombok.Getter; @Getter@Setterclass Usuario { private String nombre;}public class Main { public static void main(String[] args) { Usuario usuario = new Usuario(); usuario.setNombre("Maria"); // Se "setea" el nombre con Lombok System.out.println(usuario.getNombre()); // Maria }} ¢Te gustaria aprender a setear variables, manejar objetos y
entender coémo funcionan los lenguajes de programacién desde la base? En el Bootcamp de Programacion desde Cero de KeepCoding, aprenderas desde los fundamentos hasta el desarrollo de aplicaciones reales con lenguajes como JavaScript, Python y C#.Inscribete ahora y da el primer paso hacia una carrera en tecnologia. jEl mejor momento para
aprender a programar es hoy!  Conjugation of setear infinitive setear gerund seteando past participle masculine feminine singular seteado seteada plural seteados seteadas singular plural 1st person 2nd person 3rd person 1st person 2nd person 3rd person indicative yo tuvos él/ella/ellousted nosotrosnosotras vosotrosvosotras ellos/ellasustedes
present seteo seteastisetedsvos setea seteamos setedis setean imperfect seteaba seteabas seteaba setedbamos seteabais seteaban preterite seteé seteaste seted seteamos seteasteis setearon future setearé seteards seteara setearemos setearéis setearan conditional setearia setearias setearia seteariamos seteariais setearian subjunctive yo tuvos
él/ella/ellousted nosotrosnosotras vosotrosvosotras ellos/ellasustedes present setee seteestiiseteésvos2 setee seteemos seteéis seteen imperfect(ra) seteara setearas seteara setedramos setearais setearan imperfect(se) setease seteases setease setedsemos seteaseis seteasen futurel seteare seteares seteare setedremos seteareis setearen imperative —
tuvos usted nosotrosnosotras vosotrosvosotras ustedes affirmative seteattisetedvos setee seteemos setead seteen negative no setees no setee no seteemos no seteéis no seteen 1Mostly obsolete, now mainly used in legal language. 2Argentine and Uruguayan voseo prefers the ti form for the present subjunctive. mas La intenciéon de bisqueda en
espafiol para la palabra clave “Que Significa Setear En Puerto Rico” es obtener informacién sobre el significado y el uso de la palabra “setear” en Puerto Rico. El término “setear” es un anglicismo adaptado al espafiol que se utiliza cominmente en Puerto Rico. Proviene de la voz inglesa “set” y tiene varios significados y usos en diferentes contextos. A
continuacion, te voy a explicar algunos de ellos: 1. Significado de setear como configurar: En el &mbito tecnolégico y de la informatica, “setear” se utiliza como sinénimo de “configurar”. Significa establecer la configuraciéon de un programa, equipo o cualquier otro dispositivo. Por ejemplo, puedes setear la configuracion de tu teléfono movil o setear
los parametros de un programa informatico. Ejemplo de uso: “Necesito setear la configuracién de mi ordenador para que funcione mas rapido.” 2. Significado de setear como matar: En Puerto Rico, se utiliza el término “setear” como sinénimo de “matar” o “asesinar a tiros”. Este uso es mas comun en el lenguaje coloquial y en el ambito de la
delincuencia. Ejemplo de uso: “Escuché que alguien fue seteado en el barrio.” 3. Significado de setear como colocarse rulos: En el ambito de la belleza y el cuidado del cabello, “setear” se refiere a la accién de colocarse rollos o rulos en el cabello para ondularlo. Es un término utilizado principalmente por peluqueros y estilistas. Ejemplo de uso: “Me
gusta setear mi cabello para obtener ondas naturales.” En resumen, el término “setear” en Puerto Rico puede tener diferentes significados dependiendo del contexto en el que se utilice. Puede referirse a la acciéon de configurar, matar o colocarse rulos en el cabello. Es importante tener en cuenta el contexto y la intencién de uso para entender
correctamente el significado de esta palabra en Puerto Rico. Espero que esta informacion te haya sido util para comprender el significado y el uso de “setear” en Puerto Rico. Relacionado: Empleos En Puerto Rico Area SurPreguntas Frecuentes {Qué significa setear en Puerto Rico? En Puerto Rico, el término “setear” se utiliza para referirse a la
accion de matar o asesinar a tiros a alguien. ¢Cudl es el origen del verbo “setear” en Puerto Rico? El verbo “setear” proviene del inglés “to set”, que significa “colocar, ajustar”. En Puerto Rico, se adopt6 este término principalmente en el &mbito tecnoldgico y se utiliza para referirse a la accion de configurar o establecer la configuracion de un
programa, equipo, jugada, etc. ¢Puede “setear” tener otros significados en Puerto Rico? Si, aparte del significado mencionado anteriormente, en Puerto Rico también se utiliza el término “setear” para referirse a la acciéon de colocarse rollos o rulos en el cabello con el fin de ondularlo. ¢Existen sinénimos para el término “setear” en Puerto Rico? En
Puerto Rico, algunos sinénimos del término “setear” cuando se refiere a matar o asesinar a tiros son asesinar, matar, eliminar y dar de baja. ¢Cudl es el significado de “setear” en ingenieria informatica o de sistemas? En el campo de la ingenieria informética o de sistemas, “setear” se refiere a la accién de configurar o establecer la configuracién de un
programa, equipo o sistema. ¢Como se utiliza el término “setear” en Puerto Rico? En Puerto Rico se utiliza el término “setear” de forma coloquial y se puede escuchar en conversaciones cotidianas para referirse a la accién de matar o asesinar a tiros a alguien. ¢Existe relacién entre “setear” y el endurecimiento de los pezones? No, no existe relacién
entre el término “setear” y el endurecimiento de los pezones. Este ultimo se utiliza en un contexto completamente diferente relacionado con la excitacién sexual. Del inglés set. [2] 1Acondicionar una situacién para que ocurra algo determinado. 2Preparar o arreglar algo. 3Poner rollos en el cabello. Conjugaciéon de setear paradigma: amar
(regular) [AV¥] Formas no personales (verboides) Infinitivo setear haber seteado Gerundio seteando habiendo seteado Participio seteado Formas personales Modo indicativo yo td vos é€l, ella, usted nosotros vosotros ustedes, ellos Presente yo seteo ti seteas vos seteds €l, ella, usted setea nosotros seteamos vosotros setedis ustedes, ellos setean
Pretérito imperfecto yo seteaba ti seteabas vos seteabas él, ella, usted seteaba nosotros setedbamos vosotros seteabais ustedes, ellos seteaban Pretérito perfecto yo seteé ti seteaste vos seteaste él, ella, usted seted nosotros seteamos vosotros seteasteis ustedes, ellos setearon Pretérito pluscuamperfecto yo habia seteado ti habias
seteado vos habias seteado él, ella, usted habia seteado nosotros habiamos seteado vosotros habiais seteado ustedes, ellos habian seteado Pretérito perfecto compuesto yo he seteado ti has seteado vos has seteado €], ella, usted ha seteado nosotros hemos seteado vosotros habéis seteado ustedes, ellos han seteado Futuro yo setearé tu
setearas vos setearas €l, ella, usted seteard nosotros setearemos vosotros setearéis ustedes, ellos setearan Futuro compuesto yo habré seteado ti habras seteado vos habras seteado €l, ella, usted habra seteado nosotros habremos seteado vosotros habréis seteado ustedes, ellos habran seteado Pretérito anteriort yo hube seteado tu
hubiste seteado vos hubiste seteado él, ella, usted hubo seteado nosotros hubimos seteado vosotros hubisteis seteado ustedes, ellos hubieron seteado Modo condicional yo tu vos é€l, ella, usted nosotros vosotros ustedes, ellos Condicional simple yo setearia ti setearias vos setearias él, ella, usted setearia nosotros seteariamos vosotros
seteariais ustedes, ellos setearian Condicional compuesto yo habria seteado ti habrias seteado vos habrias seteado €l, ella, usted habria seteado nosotros habriamos seteado vosotros habriais seteado ustedes, ellos habrian seteado Modo subjuntivo que yo que ti que vos que él, que ella, que usted que nosotros que vosotros que ustedes, que
ellos Presente que yo setee que ti setees que vos setees, seteés que €l, que ella, que usted setee que nosotros seteemos que vosotros seteéis que ustedes, que ellos seteen Pretérito imperfecto que yo seteara, setease que ti setearas, seteases que vos setearas, seteases que €l, que ella, que usted seteara, setease que nosotros setedramos,
setedsemos que vosotros setearais, seteaseis que ustedes, que ellos setearan, seteasen Pretérito perfecto que yo haya seteado que ti hayas seteado que vos hayas seteado que él, que ella, que usted haya seteado que nosotros hayamos seteado que vosotros hayais seteado que ustedes, que ellos hayan seteado Pretérito pluscuamperfecto que
yo hubiera seteado, hubiese seteado que ti hubieras seteado, hubieses seteado que vos hubieras seteado, hubieses seteado que él, que ella, que usted hubiera seteado, hubiese seteado que nosotros hubiéramos seteado, hubiésemos seteado que vosotros hubierais seteado, hubieseis seteado que ustedes, que ellos hubieran seteado, hubiesen
seteado Futurot que yo seteare que ti seteares que vos seteares que €l, que ella, que usted seteare que nosotros setedremos que vosotros seteareis que ustedes, que ellos setearen Futuro compuestot que yo hubiere seteado que ti hubieres seteado que vos hubieres seteado que él, que ella, que usted hubiere seteado que nosotros
hubiéremos seteado que vosotros hubiereis seteado que ustedes, que ellos hubieren seteado Modo imperativo — (ti) (vos) (usted) (nosotros) (vosotros) (ustedes) Presente — (ti) setea (vos) seted (usted) setee (nosotros) seteemos (vosotros) setead (ustedes) seteen Leyenda: T arcaico, x no normativo, PART se usa mdas como participio, AD]J se usa
mas como adjetivo, ll cambio ortografico, W irregularidad T Dos vocales seguidas no pueden separarse nunca a final de linea, formen diptongo, triptongo o hiato. Para palabras con h intercalada, se actuara como si esta letra muda no existiese. Quedan exceptuadas de esta consideracién las palabras compuestas. Méas informacién. 1 «setear» en
Diccionario de americanismos. Editorial: Asociacién de Academias de la Lengua Espanola. 2010.



