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Como	prender	roaming	en	android.	Como	prender	el	roaming	en	iphone.	Que	es	el	cache	en	un	celular	android.	Que	es	el	vpn	en	un	celular	android.	Que	es	el	sistema	android	en	un	celular.	Como	prender	el	roaming	en	samsung.	Como	poner	el	roaming	en	un	iphone.

Puede	transferir	sus	dispositivos	antiguos	a	un	nuevo	dispositivo	Android	o	comenzar	desde	cero.	Cargue	ambos	dispositivos.	Asegúrese	de	poder	desbloquear	su	antiguo	dispositivo	con	un	pin,	nombre	de	usuario	o	contraseña.	Cree	el	siguiente	dispositivo	antiguo:	Cambie	a	un	nuevo	dispositivo	desde	otro	dispositivo	Android.	tocar.	Si	este	botón	no
aparece,	puede	copiar	los	datos	manualmente.	Conozca	su	red	Wi-Fi	cuando	se	le	solicite.	Elija	copiar	aplicaciones	y	datos	de	su	antiguo	dispositivo.	Si	tiene	un	cable	para	conectar	estos	dos	dispositivos,	siga	las	instrucciones	en	pantalla	y	copie	los	datos.	Si	no	tiene	cable,	haga	lo	siguiente:	¿Tiene	cable?	Aceptar.	Toque	Copia	de	seguridad	del
teléfono	Android.	Si	desea	copiar	los	datos,	siga	las	instrucciones	en	pantalla.	Cambia	de	iPhone,	enciende	el	nuevo	dispositivo.	tocar.	Conozca	su	red	Wi-Fi	cuando	se	le	solicite.	Elija	copiar	aplicaciones	y	datos	de	su	antiguo	dispositivo.	Recomendado:	si	tiene	un	cable	para	conectar	estos	dos	dispositivos,	siga	las	instrucciones	en	pantalla	y	copie	los
datos.	Si	no	tiene	cable,	haga	lo	siguiente:	¿Tiene	cable?	Aceptar.	Presiona	¿Usar	un	iPhone?	Si	desea	copiar	los	datos,	siga	las	instrucciones	en	pantalla.	Consulta	SMS,	fotos	y	tornillos.	Restauración	de	datos	importantes	en	la	nube:	si	no	tiene	el	dispositivo	anterior,	restaure	algunos	datos,	necesita	saber	cuánto	cuenta	y	contraseña	de	Google.
Guarde	su	nuevo	dispositivo.	tocar.	Si	desea	configurar	el	dispositivo	sin	el	anterior,	siga	las	instrucciones.	Si	es	necesario,	iniciará	sesión	en	su	cuenta	de	Google.	Si	no	puede	iniciar	sesión,	vea	cómo	restaurar	su	cuenta.	Copia	de	seguridad	manual	de	datos	importantes:	puede	restaurar	la	mayoría	de	sus	datos	utilizando	las	opciones	anteriores.	Si
ningún	otro	paso	lo	encuentra,	intente	copiar	los	datos	manualmente.	Sincronización	de	contactos	Si	ya	usa	contactos	con	cuentas	de	Google	(por	ejemplo,	en	Gmail),	aparecerán	automáticamente	en	su	nuevo	dispositivo	Android	cuando	los	inicie.	Si	sus	contactos	están	en	su	tarjeta	SIM,	vea	cómo	importarlos.	Copiar	música	Si	usa	servicios	de	música
como	YouTube,	Apple	Music	y	Spotify,	descargue	la	aplicación	en	su	nuevo	dispositivo	para	sincronizarPuede	transferir	datos	desde	su	dispositivo	anterior	a	su	nuevo	dispositivo	Android	o	comenzar	a	usarlos	desde	cero.	Cargue	ambos	dispositivos.	Asegúrese	de	desbloquear	su	dispositivo	anterior	con	un	alfiler,	un	gesto	o	un	código	de	acceso.	En	su
dispositivo	anterior,	siga	estos	pasos:	vaya	de	otro	dispositivo	Android	para	encender	su	nuevo	dispositivo.	Haga	clic	en	Inicio.	Si	no	se	muestra	este	botón,	es	posible	copiar	los	datos	manualmente.	Acceda	a	Wi-Fi	cuando	se	lo	muestre.	Seleccione	la	opción	de	copiar	programas	y	datos	de	su	dispositivo	anterior.	Si	tiene	un	cable	para	conectar	dos
dispositivos,	siga	las	instrucciones	en	la	pantalla	para	copiar	los	datos.	Si	no	tiene	un	cable,	¿procede	de	la	siguiente	manera:	Toques	no	tiene	un	cable?	Aceptar.	Toque	la	copia	de	seguridad	del	teléfono	Android.	Siga	las	instrucciones	en	la	pantalla	para	copiar	los	datos.	Tome	el	nuevo	dispositivo	de	iPhone.	Haga	clic	en	Inicio.	Acceda	a	Wi-Fi	cuando
se	lo	muestre.	Seleccione	la	opción	de	copiar	programas	y	datos	de	su	dispositivo	anterior.	Recomendado:	si	tiene	un	cable	para	dos	dispositivos,	siga	las	instrucciones	en	la	pantalla	para	copiar	los	datos.	Si	no	tiene	un	cable,	¿procede	de	la	siguiente	manera:	Toques	no	tiene	un	cable?	Aceptar.	Tocar	el	uso	del	iPhone?	Siga	las	instrucciones	en	la
pantalla	para	copiar	los	datos.	Revise	SMS,	fotos	y	videos.	Restaurar	datos	de	la	nube	importante:	si	no	tiene	un	dispositivo	antiguo	para	restaurar	algunos	datos,	debe	conocer	su	cuenta	y	contraseña	de	Google.	Encienda	el	nuevo	dispositivo.	Haga	clic	en	Inicio.	Siga	las	instrucciones	para	configurar	el	dispositivo	sin	el	anterior.	Inicie	sesión	con	su
cuenta	de	Google	cuando	se	le	muestre.	Si	no	puede	acceder,	lea	cómo	recuperar	su	cuenta.	Manual	de	respaldo	de	datos	importante:	puede	restaurar	la	mayoría	de	los	datos	utilizando	las	opciones	anteriores.	Si	algo	más	ayuda,	intente	copiar	los	datos	manualmente.	Sincronización	de	contactos	Si	ya	está	utilizando	los	contactos	de	una	cuenta	de
Google	(como	Gmail),	estos	se	mostrarán	automáticamente	en	su	nuevo	dispositivo	Android	cuando	inicie	sesión.	Si	tiene	contactos	en	la	tarjeta	SIM,	vea	cómo	importarlos.	Copia	de	la	música	Si	utiliza	servicios	musicales	como	YouTube	Music,	Apple	Music	y	Spotify,	descargue	la	aplicación	para	la	sincronización	de	la	música	en	su	nuevo
dispositivoCopiar	fotos,	videos,	archivos	y	carpetas	Copiar	eventos	del	calendario	Sugerencia:	si	su	dispositivo	es	un	nuevo	Pixel,	consulte	la	guía	de	configuración	de	Pixel.	Cuando	transfiere	su	cuenta	a	un	nuevo	dispositivo,	se	recopila	cierta	información	para	proporcionar	servicios	en	su	dispositivo.	Parte	de	este	proceso	se	realiza	mediante	Google
Play	Services.	Por	ejemplo,	se	recopila	la	siguiente	información:	Correo	electrónico	Direcciones	de	correo	electrónico	para	funciones	del	programa.	Por	ejemplo,	mostramos	los	nombres	de	las	cuentas	durante	la	configuración	del	teléfono	para	que	pueda	elegir	qué	cuentas	transferir.	Información	de	uso	y	dispositivo	y	otros	identificadores	con	fines
analíticos.	Los	datos	recopilados	durante	la	transmisión	están	encriptados.	¿Fue	útil	esta	información?	¿Como	podemos	mejorar	esta	pagina?	Pida	ayuda	a	la	comunidad	Obtenga	respuestas	de	los	expertos	Tecnología	que	funciona	para	todos.	Todos	usan	el	dispositivo	a	su	manera.	Es	por	eso	que	creamos	funciones	y	productos	accesibles	que
responden	a	las	diferentes	formas	en	que	las	personas	quieren	experimentar	el	mundo.	Lectores	de	pantalla,	silencios	e	incluso	pistas	de	realidad	aumentada.	Porque	no	existe	una	estrategia	única	para	todos	cuando	se	trata	de	tecnología.	move	for	all	carousels'}	role=group	aria-label=Una	serie	de	artículos,	enlaces	o	videos	con	más	información>
Android	es	un	sistema	operativo	móvil	de	código	abierto	desarrollado	por	Google	y	Open	Handset	Alliance,	un	conglomerado	de	más	de	30	compañías	de	telefonía	móvil	.	Basado	en	un	conjunto	básico	de	aplicaciones	y	servicios,	Android	permite	a	los	usuarios	crear	y	compartir	nuevas	aplicaciones	que	aprovechan	y	maximizan	las	capacidades	de	los
dispositivos	móviles.1	¿Cómo	funciona?	Android	está	diseñado	para	permitir	a	los	usuarios	crear	una	variedad	de	aplicaciones.	diversas	funciones	y	servicios	del	teléfono.	Por	ejemplo,	mientras	desarrolla	una	aplicación	de	Android,	un	usuario	puede	usar	la	función	de	llamada	o	la	función	de	mensajes	de	texto	de	su	teléfono,	la	función	de	cámara,	etc.
La	idea	es	que	puedas	crear	todo	tipo	de	aplicaciones	utilizando	todas	las	funciones	que	quieras	en	tu	teléfono	y	combinarlas	como	quieras.	Android	también	optimiza	los	recursos	internos	del	teléfono	(memoria,	hardware,	etc.).Para	que	la	aplicación	funcione	de	la	mejor	manera	posible.	2	funciona	con	todo	tipo	de	aplicaciones.	Android	le	permite
usar	cualquier	aplicación	que	se	descargue	en	su	teléfono	para	crear	aplicaciones	nuevas	y	más	complejas.	Por	ejemplo,	si	descarga	una	aplicación	desde	un	sitio	web	en	el	teléfono,	puede	usarla	para	crear	una	nueva	aplicación	de	Android.	Esta	es	solo	una	de	las	fortalezas	de	un	sistema	operativo	que	no	es	con	un	estímulo.	No	se	limita	al	uso	de
aplicaciones	estándar	y	funciones	telefónicas,	pero	nos	permite	usar	todos	los	que	encendemos	y	descargamos	desde	Internet.	3	Puede	crear	aplicaciones	con	todo	tipo	de	datos.	Android	le	permite	crear	aplicaciones	basadas	en	datos	obtenidos	por	muchos	lugares.	Por	ejemplo,	si	desea	desarrollar	una	nueva	aplicación	que	realice	las	funciones	de	una
biblioteca	móvil,	Android	no	solo	tendrá	en	cuenta	los	nombres	de	los	libros	ya	almacenados	en	el	teléfono,	sino	que	también	puede	usar	una	base	de	datos	que	se	encuentra	en	Internet.	Para	reconstituir	los	fondos.	Pero	hay	más,	no	es	necesario	visitar	esta	base	de	datos	todos	los	días	para	averiguar	si	se	han	agregado	nuevos	títulos,	Android	se
encargará	de	detectar	los	últimos	títulos	y	agregarlos	automáticamente	a	la	biblioteca.	4	La	creación	de	nuevas	aplicaciones	es	muy	simple.	Fue	desarrollado	para	simplificar	el	desarrollo	e	implementación	de	nuevas	aplicaciones.	Por	otro	lado,	el	sistema	operativo	está	diseñado	de	tal	manera	que	todas	las	aplicaciones	creadas	también	son	muy
fáciles	de	usar.	Con	otros	usuarios	que	lo	usan	también.	Este	artículo	se	refiere	al	sistema	operativo.	Para	obtener	más	información	sobre	el	cuerpo	sintético,	consulte	Android.	Unix	-Ol	(modificado	Linux)	Android	13	Brusportpip	Platformoogle	DepelParmodel	Center	ha	desarrollado	el	código	fuente	de	IROD	[1]	-	Primera	versión	el	23	de	septiembre
de	2008	(14	años,	5	meses	y	18	días)	Apache	2.0	y	GNU	LPG	2	[1	año	[[1	[[1	​​[1	[[	1	años	[1	años	[[1	años)	2]	Licencia	[2]	-	El	estado	de	Thrine	para	el	desarrollo	de	información	técnica	durante	la	fase	de	desarrollo	se	programa	en	Java	(IU),	C	(Core),	C	++	Core	Linxtip	Platform	Presed	Platform	ARM	de	64	bits,	x64,	interfaz	predefinida	x86gráfica	de	la
gestión	del	proyecto	del	sistemaActualización	basada	Storeversation	Stable	Android	13.0	(INFOX)	(INFOX)	(6	DE	SEPTIEMBRE	TRANSPORTE	DE	DATOS,	Stream	Stream	Transport	Transport	Audio	Audio	Codecmp3	MIDI	FILEGWAGWAGWAVAFORT-FORMATJFFFORTTAGLE	Networkswebpeg-4-Systeme	que	no	se	ha	reducido.	"Travans".	Android
Inc.	Creado.	,	que	se	transmitió	en	Google	de	2005	a	2018,	muy	bueno,	Enfima	de	iOS.	Eent).	julio,	Multinacio	CNAL	Google	Show	Android	Inc.	5	de	noviembre	5	de	noviembre,	Constantinopla	y	equipos,	software	y	servicios.	Los	dispositivos	Android	no	están	disponibles	en	2008.Sistema	operativo.	(Apple,	Inc.)	tiene	una	gran	comunidad	de
desarrolladores	que	crea	aplicaciones	para	ampliar	la	funcionalidad	de	los	dispositivos.	A	principios	de	2018,	dos	millones	de	aplicaciones	en	la	Google	Play	Store	oficial	de	Android;	Aptoid	[16]	[17]	estará	presente	en	otras	tiendas	informales	como	Google	Play,	aunque	existe	la	posibilidad	de	obtener	software	de	terceros,	almacenando	las	aplicaciones
en	una	línea	controlada	por	Google.	Store	F-Droid	está	completamente	abierto	como	aplicaciones,	lo	cual	es	una	alternativa	al	software	especial.	Los	programas	están	escritos	en	el	lenguaje	de	programación	Java.	[18]	Sin	embargo,	no	es	un	sistema	operativo	malicioso,	pero	la	mayoría	de	ellos	están	invitados	al	tercero.	[19]	El	anuncio	de	Android	se
realizó	el	5	de	noviembre.	Con	la	formación	en	2007	de	Open	Telephone	Alliance,	el	78	Compales	±	Consorcio	de	Software	y	Telecomunicaciones,	que	se	dedica	a	desarrollar	estándares	abiertos	para	dispositivos	emblemáticos.	[20]	Google	Liberó	Apache,	la	mayor	parte	del	código	de	Android	en	el	curso	básico,	es	gratuito	y	de	código	abierto.	[21]	La
estructura	del	sistema	operativo	Android	consta	de	aplicaciones	que	se	ejecutan	como	parte	del	marco	Java	para	objetos	para	varias	bibliotecas	Javo	en	el	rincón	virtual	de	Dalvik.	Durante	el	tiempo	de	ejecución	en	5.0,	Android	Hours	(ART)	cambió	con	una	compilación.	Dentro	de	la	biblioteca	biblioteca,	la	biblioteca	CT	incluye	la	biblioteca	Graz.	Y	el
motor	Bioooon	CI.	El	sistema	operativo	consta	de	12	millones	de	pestañas,	incluidas	3	millones	de	líneas	de	XML,	2,9	millones	de	líneas	de	Lenguaje	C,	2,2	millones	de	líneas	de	Java	y	1,77	millones	de	líneas	de	C++.	Dalvik,	cambia	con	el	arte4.4.3.	Android	usa	Dalvik	como	esquina	virtual	con	compilación	al	mismo	tiempo	(JIT)	para	crear	un	código
dex	-dex	(por	Dalvik),	que	es	una	traducción	de	Java	Bajtecode.	Según	el	principio	de	JIT,	Dalvik	también	se	compila	además	de	la	interpretación,	y	cada	vez	que	se	genera	el	uso	propuesto	(huellas	digitales).	El	Android	4.4	introdujo	el	tipo	(término	de	Android)	como	el	nuevo	entorno	desarrollado	por	Javo	ByteCododes	Managers	durante	la	instalación
de	la	aplicación.	Era	la	única	opción	para	crear	la	versión	5.0.	[22]	HTC	Dream	o	T-Mobile	G1,	el	primer	dispositivo	introducido	comercialmente	con	Android	(2008).	Etimología	y	nombre	para	Android	(Android	Spanish)	y	Nexus	One	Allusii	Philip	K.	Dikam).	Tanto	el	libro	como	la	película	se	centran	en	el	grupo	Android	llamado	"Nexus	Model	6.	[23]"	-
Este	es	Andy	Robot.	Google	entró	en	la	pelota	en	julio	de	2005.	Google	conquistó	Android	Inc.,	una	pequeña	empresa	Palo	Alto	en	California,	fundada	en	2003	[3]	bajo	este	Andy	Andy	Rubina	(Raza	Co	-founder),	Rich	Mine	Mobile	Android	Android).	[27]	y	27]	y	Chris	White	(que	controlaba	el	diseño	y	el	desarrollo	de	la	interfaz	WebTV).	[28]	-	Acerca	de
Android	Inc.	Se	desarrolló	el	software	telefónico	MióVile.	[3]	-	Se	rumoreaba	que	Google	planea	ingresar	al	mercado	telefónico	de	Mióve.	Este	año	se	creía	el	animal	de	Android:	"Andy",	como	Green	Android,	que	simbolizaba	Android	Inc.	traducción	literal.	El	diseñador	del	proyecto	fue	Irina	Blok.	El	equipo	de	Google,	dirigido	por	Andy	Rubin,	ha
desarrollado	una	plataforma	para	la	nariz	de	Linux	con	base	en	el	movimiento,	y	se	anunció	para	fabricantes	de	dispositivos	y	operadores	que	prometen	suministrar	flexibles	y	actualizar	el	sistema	de	actualización.	Ya	se	ha	informado	que	Google	recibió	varios	fabricantes	y	operadores	de	hardware	y	software.Pedazo.	[29];	El	periódico	impreso	y	poco
después	se	anunció	que	Google	estaba	desarrollando	un	teléfono	bajo	su	propia	marca.	[33]	En	septiembre	de	2007,	"InformationWeek"	publicó	un	estudio	de	calificación	que	anunció	que	Google	reclamaría	varias	patentes	en	el	campo	de	los	teléfonos	móviles.	[34]	[35]	Alliance	de	teléfonos	abiertos	el	5	de	noviembre	de	2007	La	Alianza	de	Manso
Abierto,	Technology	Group	Consortium	Society	como	Texas	Instruments,	Broadcom,	Broadcom,	Broadcom	Corporation,	Nvidia,	Qualcomm,	Samsung	Electronics,	Sprint	Next,	Intel,	LGG,	LGG,	LGG	,	Marvel,	Motorola	y	T-Mobile;	Se	introdujo	al	desarrollo	de	estándares	abiertos	para	Moovile.	[4]	Con	el	establecimiento	de	Open	Handset	Alliance,	OHA
introdujo	su	primer	producto	Android,	una	plataforma	basada	en	Linux	versión	2.6	para	dispositivos	MióVile.	El	9	de	diciembre	de	2008,	15	nuevos	miembros	se	unirían	al	proyecto	de	Android,	incluidos	Packetvideo,	Arm	Holdings,	Atheros	Communications,	Astek,	Garmin,	Softbank,	Sony	Ericsson,	Huawei,	Toshiba,	Vodafone	y	ZTE.	]	El	24	de	febrero
de	2014,	Nokia	presentó	sus	teléfonos	inteligentes	con	Android	4.1	Jelly	Bean	(pero	con	su	propia	fuente	de	alimentación	basada	en	AOSP).	Estos	son	Nokia	X,	X+	y	XL.	Eric	Schmidt,	Andy	Rubin	y	Hugo	Barra	en	una	conferencia	de	prensa	en	2012,	donde	presentaron	Google	Nexus	7.	Este	artículo	o	sección	requiere	una	referencia	a	una	publicación
confiable.	Este	anuncio	se	realizó	el	25	de	mayo	de	2019.	Vé	©	también	dijo:	La	guerra	comercial	entre	China	y	Estados	Unidos	el	19	de	mayo	de	2019,	Google	ya	no	usará	Huawei	Móviles	para	proporcionar	actualizaciones	y	continuar	actualizando	sus	aplicaciones	(Gmail,	Google	Maps	,	etc.)	futuro.	.	Esto	se	debe	al	conflicto	comercial	entre	los
Estados	Unidos	y	los	Estados	Unidos.Esto	dio	como	resultado	que	el	gobierno	de	EE.	UU.	Pusiera	a	una	compañía	de	producción	en	la	lista	negra	como	colaborador	del	gobierno	chino.	Este	hecho,	que	es	un	duro	golpe	económico	y	comercial	para	Huawei,	ha	despertado	serias	dudas	sobre	la	confiabilidad	del	sistema	Android,	ya	que	tales	acciones
pueden	referirse	a	otras	acciones	de	motivos	políticos	y	comerciales.	Dependiendo	de	la	dependencia	del	sistema,	Google	puede	tomar	medidas	similares	contra	cualquier	tipo	de	dispositivo	que	lo	use	o	genere	instrucciones	molestas	(teléfono,	altavoz	inteligente,	automóviles	en	red,	etc.)	o	con	la	ayuda	de	dispositivos	conectados	(cámaras,
micrófonos,	etc.)	En	el	curso	principal	de	actualización	del	área:	Android	-Sversion	Cursion	Desde	la	primera	publicación	de	Android,	ha	habido	muchas	actualizaciones.	Estas	actualizaciones	del	sistema	operativo	central	generalmente	corrigen	errores	y	agregan	nuevas	funciones.	Como	regla	general,	cada	actualización	del	sistema	operativo	Android
se	crea	con	un	código	llamado	de	acuerdo	con	el	nombre	del	producto	en	orden	alfabético.	Las	nuevas	versiones	repetidas	que	en	muchos	casos	no	funcionan	correctamente	con	dispositivos	que	se	desarrollaron	para	versiones	anteriores	hacen	de	Android	uno	de	los	factores	que	garantizan	la	obsolescencia	planificada.	Android	se	repitió	para	la
fragmentación,	que	fue	causada	por	actualizaciones	innegables	para	varios	fabricantes.	Esta	situación	había	cambiado	después	de	que	Google	anunció	que	los	fabricantes	se	comprometerían	a	instalar	la	actualización	al	menos	18	meses	después	de	su	publicación,	pero	esto	nunca	sucedió	y	el	proyecto	fue	cancelado.	-	Google	actualmente	lo	está
intentando.	Arregle	el	problema	con	la	plataforma	actualizada	de	Google	Play	(que	se	ejecuta	en	Android	4.4	y	superior)	eliminando	todas	las	aplicaciones	posibles	del	sistema	(por	ejemplo,	mapas,	teclado,	youtube,	disco	duro	e	incluso	reproducción	en	sí).	Manténgalos	autosuficientes	y	agregue	nuevas	versiones	de	Android	al	menor	número	de
funciones	nuevas.	Versiones	más	altas.	Resolución	de	pantalla,	VGA,	2D	Graphics	Library,	3D	Graphics	Library	basada	enOpenGL	es	2.0	y	teléfonos	tradicionales.	SQLite	Storage,	una	base	de	datos	liviana	utilizada	para	el	archivo	de	datos	local,	la	conectividad	de	Android	admite	las	siguientes	tecnologías	de	conectividad:	GSM/Edge,	IDE,	CDMA,	EV-
DO,	UMTS,	Bluetooth,	Wi-Fi,	LTE,	HSDPA+,	NFC	y	WIMAX,	GPRS,	UMTS	y	HSDPA+.	Los	mensajeros	SMS	y	MMS	son	formas	de	mensajero	en	una	nube	mucho	más	simple.	Browser	web	El	navegador	web	contenido	en	Android	se	basa	en	el	motor	de	representación	de	copa	abierta	WebKit	con	el	motor	Google	Chrome	JavaScript	V8.	El	espectador	de
sándwich	de	helado	estándar	logra	100/100	en	la	prueba	ACACT3.	Cuidado	de	Java	Aunque	la	mayoría	de	las	aplicaciones	están	escritas	en	Java,	no	hay	una	esquina	de	Java	virtual	en	la	plataforma.	Java-Bytecode	no	se	ejecuta,	pero	primero	se	completa	cuando	el	Dalvik	es	ejecutado	y	ejecutado	en	Dalvik	Virtual	Corner.	Dalvik	es	una	esquina	virtual
especializada	que	fue	especialmente	desarrollada	para	Android	y	optimizada	para	dispositivos	sin	hogar	que	funcionan	con	batería	y	tienen	memoria	limitada	y	almacenamiento	limitado	y	editor.	El	tiempo	de	ejecución	de	Android	(ART)	se	usa	desde	la	versión	5.0.	Gestión.	[43]	(Android	Multimedia	admite	los	siguientes	formatos	multimedia:	WebM,
H.263,	H.264	(en	3GP	o	MP4),	MPEG-4	SP,	AMR,	AMR-WB	(en	contenedor	3GP),	AAC,	HEAC	(HEAC	(	En	contenedores	MP4	o	3GP),	MP3,	MIDI,	OGG	Vorbis,	WAV,	JPEG,	PNG,	GIF	y	BMP.	[42]	HTML	SOUL	(HTML5




